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Orcad A

DOS/V parallel to X1 keyboard/cmt adapter
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DOS/V PARALEL PORT

DB25

X1 KEY CONNECTOR

STEREO PHONE JACK

DOS/V パラレル to X1 KEYBOARD / CMT コネクタ接続アダプター
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CN1

HEADER 7
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CN2

HEADER 7

WRITE_DATA(1)
COMMAND_DATA(7)
STROBE(2)
GND(6)
BSY(3)
STATUS_DATA(5)
READ_DATA(4)

・コネクタ順差しでＣＭＴ送信機
　　CZ8RL1 controller

・コネクタ逆差しでＣＭＴ受信機
　　CZ8RL1 emulator

R3
10K

R6 100

R7 100

R8 100

ACK(10)
PE(12)
SEL(13)

GND

DB5(7)
DB6(8)
DB7(9)

D3 DIODE

D2 DIODE

D1 DIODE

R4
10K

R5
10K

R1 100

ERROR(15)

DB0(2)

GND

+5V

回路の選択と配線の色わけ

黒線
　・すべての回路で必修

青線（含むＲ３～Ｒ８）
　・ＣＭＴ送信／受信機で必要
　・キーボード送信機／受信機では不要

紫線
　・キーボード送信機／受信機のいずれかで必要
　・ＣＭＴ送信／受信機で不要

緑線（含むＲ１）
　・キーボード送信機で必要
　・それ以外で不要

赤線(含むＲ２、Ｄ１～Ｄ４、Ｃ１）
　・キーボード受信機で必要
　・それ以外で不要

点線内(CN1,CN2)
　ＣＭＴエミュレーターの必要が無ければ、
CN1,CN2は不要、
　またはコネクタの代わりにＤＩＮ７ピンコネクタ
を２つ使用する方法もあり。
　（ただしＣＭＴ制御／エミュは同時使用不可）
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KEYDATA_OUT

GND

D4 DIODE

1
14
2
15
3
16
4
17
5
18
6
19
7
20
8
21
9
22
10
23
11
24
12
25
13

DOS/V PARALEL PORT

DB25
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FG

CMT CON

CON DIN7

R10 100

R5 10K
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FG

CMT CON

CON DIN7

こちらはＣＭＴアップロードのみ対応の
超簡易版

ダウンロード、ＣＭＴの自動制御、途中で
ブレークすることがが出来ません。

ＣＭＴダウンロード／アップロードだけなら
上の正規版でも抵抗６本＋配線少々ですみ
ますから．．．

Ｘ１本体行き(Emulator)

Ｘ１キーボード行き(receiver)

X1 KEY CONNECTOR

STEREO PHONE JACK
KEYDATA_IN

GND


